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Mathemeister Plus è un gioco da carte del genere istruttivo, viene giocato da due a quattro giocatori. Può 
essere d’aiuto per imparare le basi di addizione fino a 10 e fare conti mentali.
Contenuto di gioco: 

Due mazzi ognuno di 36 carte: il primo mazzo contiene le carte con operazioni aritmetiche (es. “2+2”) il 
secondo mazzo contiene le soluzioni (es. “4”).
  

Obbiettivo del gioco: 
L’obbiettivo del gioco- risolvere le operazioni in modo giusto e a mente, liberandosi così di tutte le carte. 

Colui che risolve per primo il compito a mente e possiede la carta con il risultato giusto, mette la carta con 
la soluzione sulla carta del compito. Il giocatore riceve questa coppia di carte e la mette davanti a se. Chi a 
fine gioco ha raccolto più carte vince il gioco.
Preparazione: 

Il gioco viene giocato da 2 a 4 giocatori. Il mazzo nr. 1 con gli esercizi aritmetici verrà mescolato e messo 
a faccia in giù sul tavolo. Dopo aver mescolato il mazzo nr. 2 (le carte con le soluzioni) ogni giocatore riceve 
sei carte, coperte, delle soluzioni. Attenzione: molte carte nel 2° mazzo hanno lo stesso valore. Può capitare, 
che un giocatore abbia due o più carte con lo stesso valore in mano. 

I giocatori prendono le carte in mano senza farle vedere agli altri. Il mazzo nr. 2 con le soluzioni viene 
messo a faccia in giù sul tavolo. Prima che inizi il gioco, viene scelto un giocatore che scopre le carte dal 
mazzo dei esercizi. Questi potrebbe per esempio, essere il giocatore più giovane. Il gioco abbia inizio….
Gameplay: 
La prima carta del mazzo nr. 1 (compito aritmetico) viene – visibile a tutti – scoperta e messa aperta sul 
tavolo. Ogni giocatore risolve il compito a mente e cerca il risultato giusto nelle carte che ha in mano. Se ha 
la carta con la soluzione giusta la mette sul mazzo scoperto dei esercizi. Colui che copre per primo con la 
carta giusta la carta con il compito ha vinto il turno, riceve la coppia di carte, e la mette davanti a se sul 
proprio mucchio. 
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El resultado número 4 es mayor de 2. Quien haya puesto 
primero la mano sobre la carta "2+2" y respondido

 correctamente 4 toma las dos cartas.
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